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@ HOW TO PLAY

To play, pick a puzzle from the suggestions opposite.
Using the numbered pegs, set up the game board to
match the guide for your chosen puzzle.

The objective is to now fill all 81 holes so that each
column, row and square of the game board feature
all of the numbers 1-9.

Start with a puzzle from the ‘easy’ section, and as
you solve them, progress through the ‘moderate’
and ‘advanced’ puzzles for a greater challenge. The
solution to each puzzle is on the reverse.

@ SPIELWEISE

Wéhlen Sie eine der vorgeschlagenen Aufgaben aus
der Ubersicht aus. Bauen Sie das Spielbrett mit den
durchnummerierten Stiften geméaf der Anleitung des
dargestellt Puzzles auf.

Das Ziel ist es nun, alle 81 Leerstellen so zu fillen,
dass in jeder Spalte, Reihe und in jedem der Quadrate
des Spielbretts alle Zahlen von 1 - 9 vorkommen.

Beginnen Sie mit einem ,einfachen” Puzzle. Wenn Sie
diese Aufgaben gelést haben, machen Sie mit den
mittelschweren” und schlieBlich den
fortgeschrittenen” Aufgaben weiter, wenn Sie etwas
mehr Herausforderung brauchen. Die Lésung der
einzelnen Aufgaben finden Sie auf der Rickseite.

@ COMMENT JOUER

Pour jouer, choisissez une grille de puzzle dans les
options suggérées. En utilisant les pions numérotés,
assemblez le plateau de jeu pour que ce dernier
coincide avec le manuel du puzzle de votre choix.

L'objectif est de remplir chacun des 81 trous de
maniére & ce que chaque colonnes, lignes et large
carrés contiennent les chiffres de 1 a 9.

Commencez avec un puzzle de niveau facile et au fur
et @ mesure que vous progressez, changer le niveau
pour moyen et difficile pour un plus grand défi. La
solution de chaque puzzle se trouve au verso.

@ COMO JUGAR

Para jugar, elija una de las plantillas de juego
sugeridas. Utilizando las clavijas numeradas,
coloque el tablero de juego para que coincida con
la guia del juego elegido.

El objetivo es rellenar los 81 agujeros para que en
cada columna, fila y casilla del tablero de juego
aparezcan todos los numeros del 1 al 9.

Comience con un juego en la seccién «fécil» y, a
medida que los resuelva, avance acmoderados» y
«avanzados» para mayores desafios. Encontrara las
soluciones en la parte de atrés.
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SOLUTIONS LOSUNG SOLUCIONES
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