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Your solitaire board is a ‘Standard’ or ‘English’ 33-hole
board. Beginning with a marble in every position
except the centre, the objective of the standard game is
to end with all marbles removed except one in the
centre of the board.

STARTING BOARD SOLVED BOARD

HOW TO PLAY

You remove marbles by jumping over them with
another (like checkers). Only horizontal or vertical
jumps are allowed (no diagonals) and you can only
jump over one marble at a time.

VALID MOVES INVALID MOVES
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METHOD

Though the rules are simple, the game is challenging.
By making random moves, you will likely be left with
several marbles on the board and no moves left to play.
As you play, you will notice patterns that change your
decision making and with practice, you'll eventually

SUBMARINE GREEK CROSS

figure out a series of steps that you can use to solve the
board. Beginners can try building up to this and
discover basic patterns by solving the challenges below.
These can also all be solved leaving just one marble in
the centre.

PYRAMID
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lhr Solitérbrett ist ein ,standard’ oder ,englisches’
33-Loch-Brett. Sie beginnen mit einer Murmel in jeder
Position aufler in der Mitte. Ziel des Standardspiels ist
es, am Ende alle Murmeln bis auf eine in der Mitte des
Brettes entfernt zu haben.

STARTBRETT GELOSTES BRETT

SPIELWEISE

Sie entfernen Murmeln, indem Sie mit einer anderen
Uber diese springen (wie bei einem Dame-Spiel). Es
sind nur horizontale oder vertikale Springe erlaubt
(keine diagonalen) und Sie kénnen immer nur Gber
eine Murmel auf einmal springen.

GULTIGE BEWEGUNGEN UNGULTIGE BEWEGUNGEN
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METHODE

Obwohl die Regeln einfach sind, ist das Spiel eine
Herausforderung. Wenn Sie zufillige Zige machen,
werden Sie wahrscheinlich mehrere Murmeln auf dem
Brett Ubrig haben und keine Zige mehr spielen kénnen.
Wiéhrend Sie spielen, werden Sie Muster erkennen, die
lhre Entscheidungsfindung veréndern und mit etwas

U-BOOT GRIECHISCHES KREUZ

Ubung werden Sie schlieBlich eine Reihe von Schritten
herausfinden, mit denen Sie das Spielbrett lésen
kénnen. Anfénger kénnen versuchen, dahin zuarbeiten
grundlegende Muster zu entdecken, indem sie die
untenstehenden Aufgaben 16sen. Diese kénnen alle mit
einer verbleibenden Murmel in der Mitte gel6st werden.

PYRAMIDE DIAMANT




Su tablero de solitario es un tablero «estandar» o
«inglés» de 33 agujeros. Se comienza con una pieza
en cada posicién excepto en el centro. El objetivo del
juego esténdar es eliminar todas las canicas salvo una
en el centro del tablero.

TABLERO INICIAL

TABLERO RESUELTO

COMO JUGAR

Para eliminar las canicas, debe saltar sobre cada una
con ofra pieza (como en las damas). Solo se permite
saltar hacia adelante, atrds o los lados (no en diagonal),
y solo se puede saltar una canica a la vez.

MOVIMIENTOS VALIDOS MOVIMIENTOS NO VALIDOS
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METODO

Aunque las reglas son simples, el juego es desafiante.
Si se hacen movimientos aleatorios, es probable que
queden varias canicas en el tablero sin posibilidad
de jugadas. A medida que juegue, notara patrones
que cambian su toma de decisiones y, con la practica,
acabard descubriendo una serie de pasos que puede

SUBMARINO CRUZ GRIEGA

utilizar para resolver el tablero. Para obtener experiencia
y descubrir los patrones bdsicos, los principiantes
pueden resolver los siguientes desafios. Todos los
desafios también pueden resolverse si se deja solo una
pieza en el centro.

PIRAMIDE DIAMANTE




Votre jeu de solitaire est un plateau "standard" ou
"tablier anglais" @ 33 trous. En commencant par une
bille dans chaque position, sauf au centre, I'objectif du
jeu classique est de finir avec toutes les billes retirées,
sauf une au centre du plateau.

PLATEAU DE DEPART PLATEAU RESOLU

COMMENT JOUER

Vous retirez les billes en sautant par-dessus avec
une autre bille (comme les dames). Seuls les sauts
horizontaux ou verticaux sont autorisés (pas de
diagonales) et vous ne pouvez sauter par-dessus
qu'une seule bille a la fois.

DEPLACEMENTS VALIDES DEPLACEMENTS NON VALIDES
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METHODE

Bien que les régles soient simples, le jeu est un véritable
défi. En effectuant des mouvements aléatoires, vous
vous retrouverez probablement avec plusieurs billes
sur le plateau et aucun mouvement & jouer. Au fur
et & mesure que vous jouerez, vous remarquerez des
modeéles qui modifieront votre prise de décision et, avec

LE SOUS-MARIN LA CROIX GRECQUE

de la pratique, vous finirez par trouver une série d'étapes
que vous pourrez utiliser pour résoudre le plateau. Les
débutants peuvent s'y essayer et découvrir des modéles
de base en résolvant les défis ci-dessous. Tous ces défis
peuvent également étre résolus en laissant une seule
bille au centre.

LA PYRAMIDE LE DIAMANT




for children under 3 years. Retain information for reference.
A ACHTUNG! ERSTICKUNGSGEFAHR - ENTHALT MURMELN. Nicht geeignet
fiir kinder unter 3 jahren. Informationen zum nachschlagen aufbewahren.

U K iATENC|éN! PELIGRO DE ASFIXIA - CONTIENE CANICAS. No apto para
cA niflos menores de 3 afios. Guarde la informacién para futuras referencias.

1TEN110N! RISQUE D'ETOUFFEMENT - CONTIENT DE BILLES. Ne convient
C E pas aux enfants de moins de 3 ans. Conservez ces informations pour référence.

E é A WARNING! CHOKING HAZARD - CONTAINS MARBLES. Not suitable
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